SURFACE DE BOY

On peut realiser un modele lisse de la surface de
Boy en CSG. Cette surface, decouverte par Werner
Boy au début du XXesiecle, s'auto intersecte et pos-
sede de nombreuses proprietes interessantes. On
peut par exemple ['obtenir en repliant une spheére
sur elle-méme de sorte que les points opposes se
rencontrent. Cela n'a cependant rien d’evident.

La CSG (Constructive Solid Geometry) est une tech-
nigue de modélisation d'objets a partir de formes

simples et d'opérations eléementaires. Les formes

de bases utilisées ici sont des plans, des cylindres,
des tores et une sphere. Les opérations consistent
a prendre des intersections, des unions des diffé-
rences et des complémentaires.

Le modele est lisse, au sens ou il y a un plan tangent
en tout point, et la direction de ce plan varie pro-
portionnellement au déplacement (technigue-
ment : la surface est C"*P).

AUTEUR : ARNAUD CHERITAT




