


Wir suchen Schulerinnen und Schuler, die unsere
interaktiven Geschichten testen wollen.

Wann: ca. 1 Stunde
am 19., 20. oder 21. Mai

Was:  mathematische Ab,enteuer

Wer: 10 - 15 Schuler*innen im Alter:
11 - 14 Jahre oder
15 - 19+ Jahre
+ 1 - 2 Lehrkrafte

online

info@imadgin



mailto:info@imaginary.org

Fur Lehrkrafte veranstalten wir auRerdem eine
zusatzliche Veranstaltung, den Mathina-Tag:

Am 27. Mai 2021
16:00 - 18:00

Wir stellen die Materialien vor sowive die mogliche
Verwendung im Unterricht oder anderen
Padagogischen Angeboten.

. “Fir dieSes Angebot ist eine
T Anmeldung erforderlich:



https://forms.gle/vr2NYi9ULfXX8jPz9

Ein Fantasieland, wo Zauberei und Mathematik ijberéll darauf warten, entdeckt
zZu werden.

Mathina ist eine interaktive Geschichte mit vielen Kapiteln, um Kinder und
Jugendliche spielerisch an mathematische ldeen heranzufuhren. An der Seite
fiktiver Charaktere erleben sie Abenteuer, losen Ratsel und spielen Spiele -
nebenbei werden mathematische Konzepte intuitiv erlernt und angewendet:

e Feuerland (raumliches Vorstellungsvermogen)
e Schatzinsel (Kryptographie)

e Symmel-Rummel (Symmetrie)

e Logi-City (Logik und abstraktes Denken)

Wir mochten in einem einstundigen Workshop eine Einfuhrung in ausgewahlte
Kapitel geben, um zu testen, wie das Material bei Schulerinnen und Schulern
ankommt. Wir erhoffen uns Feedback und Verbesserungsvorschlage, bevor wir
Mathina veroffentlichen.

Kontakt: info@imaginary.org www.mathina.eu
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