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Mach dich verstandlich! (0]

Um diese Karte zu gewinnen,...

...denke dir eine geometrische Figur aus und fliistere uns
ihren Namen ins Ohr. Deine Mannschaft muss die Figur
erraten und stellt dir dazu Fragen, die du nur mit ja oder
nein beantworten darfst.

Beispiele: Herz, Dreieck, Kugel, ...
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